Szállj fel egy felhőre!  – Víz körforgása játék

Előkészületek: 
Készítsük el a következő feliratokat: Felhő, Hegy, Patak, Talajvíz, Óceán, Növény, Állat. Helyezzük el őket a terem különböző pontjain vagy akár kint a szabadban az iskola udvarán tervezett állomásokon. Készítsünk másolatot az alábbi táblázatról, és a felsorolt utasításokról. Az állomásokhoz tartozó utasításokat vágjuk szét úgy, hogy egy papírcsíkon csak egy utasítás szerepeljen. Az egyes állomásokhoz tartozó utasításokat tegyük egy borítékba vagy vászonzsákba, melyre ráírtuk az állomás nevét. A borítékokat vagy vászontáskákat helyezzük el a kijelölt állomásokon.
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1. állomás: FELHŐ
· A víz kicsapódik esőként érkezel egy hegyre. Menj a Hegyhez!
· Hó alakjában érkezel a hegyre. Menj a Hegyhez!
· Esőként jutsz a patakba. Menj a Hegyhez!
· Esőként jutsz az óceánba. Menj az Óceánhoz!
· Hó alakjában jutsz az óceánba. Menj az Óceánhoz!
·  A víz kicsapódik és eső formájában a patakba hull. Menj a patakhoz!

2. állomás: HEGY
· Elpárologsz. Menj a Felhőhöz!
· Beivódsz a talajba, a talajvízig jutsz. Menj a Talajvízhez!
· Beivódsz a talajba és felszív egy növény gyökere. Menj a Növényhez!
· Lecsurogsz a hegyoldalon, egészen a patakig. Menj a patakhoz!
· Lecsurogsz a hegyoldalon, egészen a patakig. Menj a patakhoz!
· Megfagysz. Maradj a Hegynél!

3. állomás: ÓCEÁN
· Egyike vagy a megszámlálhatatlanul sok vízcseppnek. Maradj az Óceánban!
· Egyike vagy a megszámlálhatatlanul sok vízcseppnek. Maradj az Óceánban!
· Elpárologsz. Menj a Felhőhöz!
· Elpárologsz. Menj a Felhőhöz!
· Egy tengerparti növény felvesz, levelein keresztül vándorolsz, majd elpárologtat a levegőbe. Menj a Felhőhöz!
· Menj a növényhez, de ne húzz lapot! Menj a Felhőhöz!

4. állomás: PATAK
· Elpárologsz. Menj a Felhőhöz!
· Elpárologsz. Menj a Felhőhöz!
· Egy állat jön inni a patakhoz és lenyel téged. Menj az Állathoz!
· [bookmark: _heading=h.6syamhytu606]Az utad folytatódik a lejtőn és eljutsz az óceánig. Menj az óceánhoz!
· Az utad folytatódik a lejtőn és eljutsz az óceánig. Menj az óceánhoz!
· A víz a folyóban marad. Maradj a helyeden!

5. állomás: TALAJVÍZ
· Részévé válsz egy föld alatti pataknak, mely az óceánba folyik. Menj az Óceánba!
· Részévé válsz egy föld alatti pataknak, mely az óceánba folyik. Menj az Óceánba!
· Részévé válsz egy föld alatti pataknak, mely egy forráshoz vezet és a felszíni patakban folytatódik. Menj a Patakhoz!
· Részévé válsz egy föld alatti pataknak, mely egy forráshoz vezet és a felszíni patakban folytatódik. Menj a Patakhoz!
· Egy növény felszív a gyökerei segítségével. Menj a Növényhez!
· Egy kútból szívtak fel, hogy egy kert öntözéséhez használjanak. Menj a Növényhez!

6. állomás: ÁLLAT
· [bookmark: _heading=h.bmepfd1cm1q8]Az életműködése során egy állat kiürít a szervezetéből, a földre kerülsz. Menj a Hegyhez!
· Az életműködése során egy állat kiürít a szervezetéből, a földre kerülsz. Menj a Hegyhez!
· Páraként kilélegez egy emberi szervezet. Menj a Felhőhöz!
· Páraként kilélegez egy emberi szervezet. Menj a Felhőhöz!
· Valaki fogmosáshoz használ. Menj a Patakhoz!

7. állomás: NÖVÉNY
· Egy növény elpárologtat. Menj a Felhőhöz!
· Egy növény elpárologtat. Menj a Felhőhöz!
· Egy növény elpárologtat. Menj a Felhőhöz!
· Egy növény a növekedéséhez használ fel. Maradj a Növénynél!
· Egy növény elraktározott, ehető gyümölcsének része lettél. Menj az Állathoz!

Hogyan játsszuk?
Egyesével, vagy kisebb csoportokat alkotva is játszhatják a játékot, amiben ők lesznek a vízcseppek.  Hogy melyik csoport melyik állomáson kezdjen, ki is sorsolhatjuk.
A „vízcseppek” az állomáson elhelyezett borítékból, vagy vászonzsákból húznak egy-egy cetlit, amely azt tartalmazza, mi történik velük és mi az úti céljuk, ezt írják rá a menetrendjükre. Aztán tegyék vissza a cetlit a borítékba vagy vászontáskába. Amikor a körfogás szó elhangzik, minden gyerek vándoroljon arra az állomásra, amit a cetlijén olvasott. Ott újra húznak, majd újra elhangzik a körforgás szó.
Folytassuk a játékot úgy, hogy az úti cél keresést megismételjük kb. tízszer, hogy minden vízcsepp párszor eljusson a Felhő állomásra.
Ezután a gyerekek – a kész menetrendjük segítségével – írjanak egy rövid történetet arról a vízcseppről, amelynek az útját bejárták. 
Írjuk fel a hét állomás nevét a táblára. A Felhővel kezdve sorolják fel a gyerekek, hányféleképpen jutott a felhőig a vízcsepp. A táblán ezt úgy ábrázoljuk, hogy az egyes szóba kerülő állomásoktól nyilat húzunk a Felhőhöz. Megismételhetjük ezt a többi állomással is.

